TEMARIO DE PROGRAMACIÓN III 
PARA LA MODALIDAD  EXAMEN GLOBAL TEORICO
I. Estructuras básicas de programación en Java
1.1 Tipos de datos primitivos, su jerarquía y asociación

1.2 La clase String para datos tipo cadena de caracteres

1.3 Operadores aritméticos, de asignación, relacionales, lógicos y su precedencia

1.4 Estructuras de control de secuencia

1.5 Estructuras de control selectivas (if, if/else, switch)

1.6 Estructuras de control iterativas (while, do/while, for)

1.7 Estructuras de control anidadas

II. Métodos

2.1 Definición de método

2.2 Implementación de métodos

2.3 El método main
2.4 Alcance de variables

2.5 Paso y manipulación de parámetros

2.6 Métodos recursivos

2.7 Sobrecarga de métodos

2.8 Métodos constructores

III. Arreglos



3.1 Definición de arreglo

3.2 Declaración y manipulación de arreglos

3.3 Ordenación en arreglos

3.4 Búsqueda en arreglos

3.5 Paso de arreglos a métodos

3.6 Arreglos bidimensionales

IV. Manejo de excepciones

4.1 Definición de excepción

4.2 Clasificación de excepciones

4.3 Generación de excepciones

4.4 Captura de excepciones

V. Implementación de tipos de datos abstractos
5.1 Definición de tipo de dato abstracto

5.2 Implementación de un tipo de dato abstracto en una clase

5.4 Herencia de clases y su implementación

5.5 Implementación de interfaces

5.6 Implementación de polimorfismo

VI. Interfaz gráfica de usuario

6.1 Objetos visuales

6.2 Ventanas y contenedores

6.3 Principales controles

6.4 Eventos y su gestión
