Ingeniería de Software I

Temario de reactivos
· El software: como producto y como proceso
· Modelos de Proceso: lineales secuenciales, prototipos y evolutivos.
· Etapas protectoras del proceso: documentación, administración de la configuración, medición, verificación, validación, reutilización, análisis de riesgos, planeación.
· Análisis de sistemas de información: estudio de factibilidad o viabilidad, ingeniería de requerimientos.

· Requerimientos de software: funcionales y no funcionales.
· Análisis estructurado de sistemas: diagramas de flujos de datos, diccionarios de datos y especificaciones de proceso

· Análisis de sistemas orientado a los datos: diagrama entidad-relación
· Análisis de sistemas orientado a objetos: diagramas de casos de uso, diagramas de clases, diagramas de interacción (secuencia y colaboración), diagramas de actividades, de componentes, de despliegue y de transición de estados.
· Diseño de software: arquitecturas, interfaz humano-máquina y algoritmos (cohesión y acoplamiento).
· Pruebas de software: tipos (caja blanca y negra) y estrategias (unidad, integración, validación o aceptación, sistema)
· Mantenimiento de software: Correctivo, adaptativo, mejora y reingeniería
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