TEMARIO DE PROGRAMACIÓN I

PARA LA MODALIDAD  EXAMEN GLOBAL TEORICO

	I Introducción a los algoritmos

1.1 Conceptos generales

1.1.1 Definición de algoritmo

1.1.2 Clasificación de los algoritmos

1.1.3 Características de los algoritmos

1.2 Sintaxis y semántica

1.3 Elementos básicos de un algoritmo

1.4 Datos y tipos de datos

1.4.1 Constantes y variables

1.4.2 Identificadores y reglas para nombrarlos

1.4.3 Operadores y tipos de operadores (aritméticos, relacionales, lógicos, asignación)

1.4.4 Expresiones y tipos de expresiones (aritméticas, lógicas)

1.5 Entrada, proceso y salida

II Métodos y herramientas para la resolución de problemas

2.1 Fases de resolución de un problema.

2.1.1 Análisis del problema

2.1.2 Diseño de algoritmo.

2.1.3 Resolución del problema mediante computador

3.5.3.1 Análisis, diseño, verificación Codificación, depuración, implantación, documentación y mantenimiento

2.2 Representación de algoritmos

2.2.1 Diagramas de Flujo

2.2.2 Seudocódigo

2.2.3 Estructura inicial de un algoritmo

2.2.4 Enunciados de E/S, asignación, decisión, repetición, inicio y terminación

2.3 Estilo

2.3.1 Organización visual

2.3.2 Comentarios

2.3.3 Documentación

III Programación estructurada

3.1 Paradigma de la programación estructurada

3.2 Concepto de programa

3.3 Estructura general de un programa

3.3.1 Encabezado

3.3.2 Declaración de datos

3.3.3 Cuerpo del programa

3.4 Estructuras de control

3.4.1 Secuenciales (E/S, asignación)

3.4.2 Selectivas (Si…, Si…sino…, Segunsea…)

3.4.3 Repetitivas (Mientras…, Repetir…, Desde…)

3.5.3.1 Contadores, Acumuladores, Banderas y Centinelas

3.4.4 Estructuras anidadas

IV Datos Estructurados

4.1 Arreglos

4.1.1 Definición y sintaxis

4.1.2 Arreglos unidimensionales (vectores)

4.1.3 Arreglos bidimensionales (tablas o matrices)

4.2 Registros

4.2.1 Definición y sintaxis

4.2.2 Registros

4.2.3 Registros de registros

V Programación modular

5.1 Conceptos básicos

5.2 Diseño descendente

5.3 Procedimientos

5.4 Funciones

5.5 Paso de Parámetros

5.6 Variables globales y locales

5.7 Recursividad
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